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TEHNICKI MUZEJ
NIKOLA TESLA

IDEJA ZA IGRU

Ime igre:

Tko je igrac?

Cilj igre:

Tvoj svijet igre (npr. muzej, Suma, brod):

ZAGONETKA I PRICA

Pocetna naracija (Npr. “Probudili ste se u...”)

Zagonetka ili pitanje za igraca:

Objasnjenje (Sto ¢e igra¢ nauditi, ili raditi...?):

IGRACA MAPA

Nacrtaj mapu svoje igre. Oznaci sobe, tragove i1 predmete.
* Gdje pocinje igra?
«  Sto je zaklju¢ano?

* Gdje ide zagonetka?



