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Tema: Al + PCELE = CAROLIJA DIZAJNA LIKOVA

1. Uloge pcela = klase likova u igri

Prave péele imaju razli¢ite zadatke u kosnici. Sto kad bi one bile likovi u igri?

Uloga pcele Ideja za klasu u igri Ime tvog lika Mo¢ / sposobnost
Kraljica Voda / podrska saveznicima

Radnica Graditelj / rjeSavac zagonetki

Tragacica Istrazivac / izvidac

Strazar Branitelj / borac

Mrijest Tehnicka podrska / pojacanje

Odaberi jednu i opisi je:

Kako izgleda? Koji je njen poseban napad?

2. Izazov mijeSanja: P¢ela kao hibrid!

Zamisli svoju pcelu spojenu s ne¢im drugim:
Robotom, zivotinjom, biljkom ili vo¢em!
Primjeri:

e Tigar-pcela

e Kaktus-pcela

e Cyber-pcela

Moja hibridna pcela:

Posebne moéi:

Neprijatel;:

Saveznik:

Nacrtaj je ili pomocu Al-a generiraj sliku!
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Tema: Al + PCELE = CAROLIJA DIZAJNA LIKOVA

3. Osmisli planet pcelara

Kako bi izgledao planet kojim vladaju opraSivaci?
Zamisli gradove u obliku cvjetova, letece taksije na nektar, ili tehnologiju koja radi na pelud!

Nacrti ili opisi:
« Kako izgledaju gradovi?

e Tko tamo zivi?

« Koji su zadaci ili opasnosti?

Bonus: Koristi Al da napravis$ “Kartu planeta oprasivaca.”

4. Izradi razinu igre zasnovanu na kosnici
Kosnica je puna zanimljivih mjesta:
e Skladiste meda,

e Maternica za pcele,
e Strazarska postaja,

e Tuneli tragacica

Osmisli razinu igre unutar koSnice.

e Gdje avantura pocinje?
¢ Koje zagonetke ili neprijatelje tamo ima?

e Koji je tajni predmet ili blago u kosnici?

Nacrti ili napravi digitalni prikaz!

5. Sustav komunikacije plesom pcela

Znas li da se pcele komuniciraju plesom?
Osmisli igru u kojoj likovi ne pri€aju, nego koriste pokrete, svjetlo ili zvuk.
Koji je poseban plesni potez ili signal tvog lika?

Mozes li napraviti animaciju ili zvuk za to?



