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Tema: Kako stvoriti umjetnicko djelo uz pomo¢ umjetne inteligencije

Aktivnost 3: Al igra ""Promijeni prompt — promijeni sliku"
Zadatak: PokaZi kako mala promjena u promptu moze stvoriti potpuno drugaciju sliku.

Pocetni prompt: “Djecak na plazi u podne”
Promjena: “Dje€ak na plazi no¢u uz vatru”

Moja verzija originalnog prompta:
Moja verzija promijenjenog prompta:
Nacrtaj kako zamisljas te dvije slike
Aktivnost 4: Kombinacija iz maSte

Zadatak: Odaberi jednu Zivotinju i jedno zanimanje ili mjesto — spoji ih u zanimljiv prompt!

Zivotinja:

Zanimanje/mjesto:

Moj mastoviti prompt:

Nacrtaj tu scenu ili opiSi Sto bi Al nacrtao:
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Tema: Kako stvoriti umjetnicko djelo uz pomo¢ umjetne inteligencije

Aktivnost 1: NapiSi svoj prvi Al prompt!
Zadatak: Zamisli zanimljiv prizor i opisi ga kao da Al treba nacrtati sliku.

Primjer:
“Zmaj koji uci letjeti iznad vulkana, stil bajke, tople boje, crtani film”

Moj prompt:

Kako misli§ da bi izgledala ta slika? Nacrtaj je:
(Ostavi prostor za crtanje)

Aktivnost 2: Jedna ideja, tri stila

Zadatak: Koristeci istu temu, napisi 3 razli€ita prompta za tri razlicita stila.
Tema: Macka koja vozi bicikl

Realisti¢ni stil:

Crtani stil (kao Pixar film):

Apstraktni/umjetnicki stil (npr. kao Van Gogh):

Kako bi izgledala razlika izmedu tih slika? Opisuj ili crtaj:



