
Kako AI može skladati
glazbu?

Upoznajmo Suno, Udio i Riffusion!



Što su AI 
glazbeni
generatori?
• AI može stvarati glazbu

poput skladatelja, ali bez 
instrumenata!

• Dovoljno je napisati ideju i AI 
sklada pjesmu.

Flame-grilled patty, 
king of the street, 
Hawaiian dreams, 
pineapple heat. 
Breaking the law for 
a slice so rare, 
Cheese drips 
golden, I don't even 
care. 
[Chorus] 
Hustlin’ for that 
dough, sauce 
drippin’ slow, 
Pineapple on top, 
yeah, that’s how I 
roll. 
Hamburger gangsta, 
I’m out of control, 
Breaking every rule 
just to fill my soul…



Usporedba: Suno vs. 
Udio vs. Riffusion

Alat
Što radi 

najbolje?
Stilovi glazbe Snaga

Suno AI
Generira cijele 
pjesme (tekst + 
glas)

Pop, rap, 
electro

Super za gotove 
pjesme

Udio
Visoka kvaliteta 
vokala

Pop, trap, chill
Odličan za 
hitove s 
refrenom

Riffusion
Generira glazbu 
iz slika

Ambient, 
techno, 
eksperimenti

Super za 
eksperimente i 
efekte



Kako to 
funkcionira?

• Ti napišeš kratki opis (prompt)

• AI stvara glazbu – koristi zvukove, ritam, glasove

• Gotova pjesma za slušanje ili dijeljenje



Svaka scena ima svoj zvučni identitet:

Suno Udio Riffusion



Kako napisati 
dobar prompt?

•  Odredi scenu i emociju
• Koristi adjektive (vesela, 

spora, mistična)
• Dodaj žanr ili instrumente 

ako želiš
• Primjer:

“Lagani elektronski ambijent 
sa zvukovima svemira za 
istraživanje planeta.”



Stvaranje zvučnih efekata 
pomoću umjetne 

inteligencije
Kako AI može stvoriti zvukove za igre, animacije i interakcije



Što su zvučni 
efekti?

• Kratki zvukovi koji prate radnju u igri ili 
animaciji

• Pomažu igraču da razumije što se događa
• Pojačavaju osjećaj uranjanja (immersive 

experience)



Primjeri AI alata 
za zvučne efekte

MMAudio
• Idealno za igre i 

animacije

ElevenLabs
• Generira zvukove iz teksta 



Vrste zvučnih efekata u igrama

Magija Interakcija Kretanje



Zašto su 
zvučni efekti 
važni?
• Daju povratnu informaciju 

igraču

• Pojačavaju atmosferu

• Pomažu u pričanju priče

• Čine igru ili animaciju živom

Bez zvuka – igra djeluje prazno.



Kako koristiti AI za 
stvaranje zvuka
• Zamisli zvuk (npr. “robot koji se 

aktivira”)

• Napiši opis (prompt):
• “metallic robotic boot-up with 

spark sounds”

• Odaberi AI alat (npr. ElevenLabs)

• Slušaj rezultat i doradi opis
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